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Cel przedmiotu

Celem kursu Przedsiebiorczo$é¢ kreatywna i technologiczna jest przekazanie studentom wiedzy dotyczacej uwarunkowan i znaczenia
przedsiebiorczo$ci w sektorach kreatywnych i technologicznych, a takze wyksztalcenie wéréd nich umiejetnoéci identyfikacji,
projektowania i1 rozwijania przedsiewzie¢ opartych na kreatywnos$ci, wiedzy 1 nowych technologiach. Kurs ma na celu rozwijanie
kompetencji w zakresie laczenia kreatywnego mys$lenia z wykorzystaniem innowacyjnych rozwigzan technologicznych, a takze
ksztaltowania postaw przedsiebiorczosci sprzyjajacych rozwojowi gospodarki cyfrowej 1 kreatywne;j.

Minimalna wiedza wymagana od studenta przed rozpoczeciem zajeé

Wiedza z zakresu podstaw funkcjonowania przedsiebiorstw ze szczegdlnym uwzglednieniem podstaw zarzadzania, ekonomii i finanséw.

Zalecana literatura do przestudiowania przed rozpoczeciem zajeé

Weresa, M. A., Kowalski, A. M., Prochnmak, M., Tomeczek, A. F., Napiorkowski, T., Milewicz, W., ..., Danik, L. 2023. Znaczenie przedsiebiorczosci w ksztaltowaniu przewag
konkurencvinych. wyd. Oficvna Wydawnicza SGH. Warszawa.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE KEU METODY OCENY
Ma zaawansowana wiedze z zakresu przedsiebiorczoéci kreatywnej i
. . . . . . Egzamin pisemny w
Wo1 technologlc’zr}ej', rozumie .s.pecyflke, uwarugkowama I"()ZWOJU oraz I.‘olef K1_W02_7Z MO2 formie testu zamlknictego
kreatywnosci 1 technologii w ksztaltowaniu przewagi konkurencyjnej P jednokrotnego wyboru
WIEDZA przedsiebiorstw.
Ma zaawansowana wiedze 2z zakresu wykorzystywania nowych K1 WO3 7 Egzamin pisemny w
wo2 technologii 1 zdobyczy nauki w budowaniu potencjalu przedsiebiorstwa / - - MO2 formie testu zamknietego
organizacji. _P jednokrotnego wyboru
Potrafi analizowaé procesy przedsiebiorcze w sektorach kreatywnych i Kolokwium pisemne w
technologicznych oraz ocenia¢ ich wplyw na ksztaltowanie nowych|K1 U01_Z_ MO8 formie zadari otwartych
Uo1 , . . . L, . Kolokwium pisemne w
produktow,. ustug i modeli biznesowych w konteks$cie otoczenia P MO9 formie zadan
rynkowego 1 regulacy]nego. pratkycznych
) . . o, . L Kolokwium pisemne w
Potrafi zaprojektowaé 1 rozwijaé¢ przedsiewziecia oparte na kreatywnych K1 U0 7 MOS formie zadat otwartych
UMIEJETNOSCI 1 8[0) pomystach 1 nowoczesnych technologiach, uwzgledniajac czynniki|l "~ - Kolokwium pisemne w
k b ku i iat dal ; P MO9 formie zadan
ryzyka, potrzeby rynku i potencjat dalszego rozwoju.
pratkycznych
Potrafi opracowaé koncepcje dzialalnoéci gospodarczej w sektorach Kolokwium pisemne w
kreatywnych i technologicznych, w tym zdefiniowaé produkt lub ustuge]K1_U08_7_ MO8 formie zadas otwartych
Uo03 , . L .. .. Kolokwium pisemne w
oraz przygotowaé plan ich rozwoju 1 komercjalizacji oraz catego cyklu P MO9 formie zadan
zycia. pratkycznych
Jest przygotowany do twoérczego 1 przedsiebiorczego dzialania w
zréznicowanych warunkach rynkowych, potrafi inicjowaé i1 realizowad¢|K1_KO02_7Z_ Kolokwium pisemne w
LEOL TEIDIIINI GO SIE 0L DI K01 projekty biznesowe oparte na kreatywnosci i technologiach oraz P Mos formie zadan otwartych
wspolpracowaé w ich wdrazaniu.
W1: Przedsiebiorczoéé kreatywna i technologiczna — pojecia, znaczenie, obszary (2/2h) W2: Sektory kreatywne i
gospodarka cyfrowa — charakterystyka i wyzwania (1/1h) W3:. Technologie jako zrédlo przewagi konkurencyjnej —
Wyktad [przyklady i studia przypadkéw (1/1h) W4: Modele biznesowe w sektorach kreatywnych i technologicznych (2/2h) W5:
Finansowanie przedsiewzie¢ kreatywnych i technologicznych (venture capital, crowdfunding, granty) (2/1h) W6:
Zarzadzanie cyklem zycia produktéw i ustug kreatywnych/technologicznych (2/2h)
Tre§ci merytoryczne przedmiotu - —~
Cwl: Identyfikacja pomystéw biznesowych w sektorach kreatywnych i technologicznych (2/2h) Cw2: Warsztat
kreatywnoéci — techniki generowania pomystéw (1/1h) Cw3: Analiza case study: startupy technologiczne i kreatywne
Cwiczenia [(2/2h) Cw4: Projektowanie innowacyjnych modeli biznesowych (np. Business Model Canvas) (2/1h) Cw5: Analiza ryzyka i
zrédel finansowania dla kreatywnego/technologicznego startupu (2/2h) Cw6: Prezentacja i pitching pomystu biznesowego
(1/1h)
MD2 [|Wyktad informacyjny z zastosowaniem technik multimedialnych
ey GGy MD16 |Cwiczenia - rozwigzywanie zadan i probleméw
1 Chyba Z. 2025: Przedsiebiorczoé¢ technologiczna w procesie kreowania przewagl konkurencyjne) przedsiebiorstw
. . wysokich technologii, wyd. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa
e 9 Bielinska-Dusza, E., Strategicznych, K. A. 2021: Znaczenie wspoipracy miedzyorganizacyjnej] w przedsiebiorstwach z
branzy kreatywnej. Prace Naukowe/Uniwersytet Ekonomiczny w Katowicach, 105-122.
. . . Lachiewicz, S., Matejun, M., Mikolas, 7. 2021: Okazje w zarzadzaniu imnowacjami w firmach sektora MSP, wyd.
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Warunki zaliczenia przedmiotu

Przedmiot zaliczany jest jako calo$é (Zo) - na jedna ocene uwzgledniajaca wszystkie formy zajeé. Warunkiem przystapienia do zaliczenia wyktadu (Egzamin pisemny w
formie testu zamknietego jednokrotnego wyboru - MO2) jest zaliczenie éwiczen - na podstawie: kolokwium pisemnego w formie zadan praktycznych MO9 i/lub otwartych

MOS.




